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Egitmen kilavuzu
Yapay zeka guvenligi

Girig
Yeni yapay zeka teknolojileri ortaya ¢ikmaya ve hayatimizi sekillendirmeye devam ederken, geng nesillerin yapay zeka araglarinin nasil

sorumlu bir sekilde kullanilacadi, yapay zekanin etik zorluklarinin anlasiimasi ve bu teknolojilerin kotiye kullanilma potansiyelinin
farkina varilmasi gibi, yapay zeka gtivenligi ile ilgili glincel konularda egitilmesi 6nemlidir.

e

Google DeepMind ile is birligi icinde gelistirilen "Yapay Zeka Giivenligi®, 11 ila 14 yasindaki ¢ocuklara yapay zeka teknolojileriyle ilgili
zorluklarin nasil asilacagi ve hafifletilecedi konusunda gerekli bilgi ve anlayisin sunulmasini amagclayan kapsaml bir ticretsiz kaynak
setidir. Her bir konu; gizlilik, yanhs bilgi, giiven ve sorumluluk konularina odaklanirken, ana mesaiji veren bir video igerir ve
ogrencilerin konuyu daha iyi anlamalarini saglamak icin gevrimdisi aktivite ve tartismalarla desteklenir. Kaynaklar, konunun uzmani
olmayan egitmenler tarafindan sunulmak uzere tasarlanmistir ve siniflar, grup toplantilarn, genglik kuliipleri ve evlerde kullanim igin
uygundur.

Bu konular 11-14 yas grubunun biligsel, sosyal ve egitimsel gelisimine uygun oldugu igin bilingli olarak bu yas grubunu segtik.
Cocuklar bu yaslarda gevrimigi diinyayla, 6zellikle de lretken yapay zeka teknolojileriyle daha badimsiz ve aktif bir sekilde ilgilenmeye
basladiklarindan, bu yaslar yapay zeka ve ilgili giivenlik konular hakkindaki bilgilerini genisletmek icin mikemmel bir zamandir.
Ancak, dikkatli bir uyarlama ile bu kaynaklari diger yas gruplari i¢in de uygun hale getirmek mimktnddir.

Egitmenlere yonelik bu kilavuz, aktiviteleri ve tartismalari 6zgivenli bir sekilde yuritmeniz i¢in gereken arka plan bilgilerini saglar.
Kaynaklar, PSHE Dernegi tarafindan saglanan rehberlikle 6zenle gelistirilmis olup, 6zellikle ifsa ile ilgili durumlarda hassas
tartismalarin dikkatle ele alinmasini saglar. Bu materyaller, 6grencilerin glivende kalmalarini ve yapay zeka odakl bir diinyada yasama
iyi hazirlanmalarini saglamaya yardimci olur.

Liitfen bize geri bildirimde bulunun!

Experience Al kaynaklarindan nasil yararlandiginizi ve bu dersler hakkindaki gorislerinizi duymak isteriz. Liitfen birkag dakikanizi
ayirip sunlari yapin:

e Geri bildiriminizi kullanici anketimizde paylasin: rpf.io/exai-2mf

e Eegitmenseniz 6grencilerinizden kisa bir anket doldurmalarini isteyin: rpf.io/exai-st

Geri bildirimleriniz, yapay zeka kaynaklarimizi herkes igin erigilebilir hale getirmemizi destekliyor, diistincelerinizi paylagmak igin
zaman ayirdiginiz i¢in ¢ok tesekkir ederiz.
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Miifredat tasarimi

Yaklagim

Yapay zeka giivenligi kaynaklari; yapay zeka givenligi, sorumlulugu ve gizliligi konularini kapsar ve uzman olmayan egitimciler ile
11-14 yas arasi 6grenciler icin yapay zeka (Al) ve makine 6grenimi konusunda en yeni kaynaklari sunan Experience Al programinin bir
parcasidir. Yapay Zeka guvenligi, Gi¢ oturumdan olusur:

e Verileriniz ve yapay zeka

e Yapay zeka ¢aginda medya okuryazarligi

e Yapay zeka araglarini sorumlu bir sekilde kullanma

Oturumlarda ayrintili ders planlari, sunular, ¢calisma sayfalar ve daha fazlasi bulunur. Birbirlerinden bagimsiz olduklari ve herhangi bir
siralari olmadi@i i¢in oturumlar herhangi bir sirayla gergeklestirilebilir. Her oturum, ana mesaj veren zorunlu bir video igerir. Videonun
ardindan, ortam ve tercihlerinize bagli olarak izleyebileceginiz iki yol vardir:

1. Tartigma: Ogrencilerin tartisma yoluyla katilabilecegi bir dizi konu
2. Gevrimdisi aktiviteler: Ogrencilerin aralarindan secim yapabilecegi ve tamamlayabilecegdi bir dizi cevrimdisi aktivite

Mevcut Experience Al igeriklerine uygun olarak kaynaklar, konunun uzmani olmayan egitmenler igin de erigilebilir olacak sekilde
tasarlanmistir. Kaynaklarin toplantilar, genclik kullpleri ve ev gibi diger ortamlarda kullanima uygun olmasini sagladik.

Temel ilkeler

Kapsayici ve azimli

Kaynaklar hem kapsayici hem de istek uyandirici olacak sekilde tasarlanmistir. icerikler uluslararasi bir kitle igin olusturulmus olup,
farkli gegmislerden gelen geng 6grencilerin materyalleri ilgi ¢gekici, bag kurulabilir ve erisilebilir bulmalarini saglar. Kaynaklar, sosyal
veya kdlturel baglamlari ne olursa olsun, tim 6grencilerin konularla anlaml bir sekilde ilgilenmelerini ve yapay zeka teknolojilerinin

elestirel ve etkili kullanicilar olmak igin ilham almalarini saglamayi hedefler. Yapay zeka ile ilgili zorluklarla basa ¢gikma ve bunlari
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azaltma konusunda bilgi ve anlayis saglanmasiyla 6grenciler, yalnizca bu alanda olumlu bir etki yaratmaya hazirlanmakla kalmayacak,
ayni zamanda giderek artan yapay zeka odakl bir gelecekte basarili olmak icin gerekli elestirel becerileri de kazanacaktir.

Kaynaklar ayni zamanda konunun uzmani olmayan egitmenler diisiinilerek tasarlanmis olup, videolar, ders planlari, gevrimdigi
aktivite ve tartisma noktalari dahil olmak zere gerekli tim materyallerin sunulmasiyla herhangi bir teknik altyapiya ihtiyac
duyulmamasi saglanmistir. Bu kapsamli destek, egitmenlerin oturumlari sunarken kendilerine giivenmelerini saglar.

Arastirmaya dayall

Yapay Zeka Guvenligi Kaynaklari, Raspberry Pi Foundation'daki arastirmacilar ile Google DeepMind'daki sektor uzmanlari arasinda
suregelen is birliginin bir sonucu olarak bilin¢li ve 6nemli tasarim segimleri goéz 6niinde bulundurularak olusturulmustur. Kaynaklar
ayrica, yapay zeka glivenligi konusundaki egitim materyallerine yonelik artan ihtiyaca karsilik vermek tizere olusturulmustur. Birlesik
Krallik Yapay Zeka Guvenligi Enstitlisii'ne gore, yapay zeka teknolojileriyle gelen risklerin anlagilmasi ve azaltilmasi; kisilerin,
kurulusglarin ve uluslarin korunmasi igin oldukga 6nemlidir. Birlesik Krallik Hikimeti EGitim Merkezi de gengleri zararli igerige maruz
kalma ve kisisel verilerin kotuye kullaniimasi gibi, yapay zeka ile iliskili risklere karsi korumanin énemini kabul eder. Yapay zeka
glvenligi kaynaklari aracihgiyla, gencleri bu meydan okumalarin lstesinden gelebilecek bilgi ve becerilerle donatmayi ve yapay zeka
teknolojilerini sorumlu bir sekilde kullanmaya hazir hale getirmeyi amagliyoruz.

Ogretmenler i¢in zamandan tasarruf

Yapay zeka gtivenligi kaynaklarimiz, 6grencilerinizin ihtiyaglarina gore kolayca uyarlayabileceginiz ayrintili ders planlari, sunular,
calisma sayfalari ve daha fazlasini saglayarak egitmenlere zaman kazandirmak igin tasarlanmistir. Mevcut Experience Al igeriklerine
uygun olarak, bu kaynaklar konunun uzmani olmayan egitmenlerin erigsimine acgiktir ve toplantilar, genclik kultipleri ve hatta evler dahil
olmak Uzere gesitli ortamlarda kullanilabilecek kadar ¢ok yonlidiir.
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Kaynaklarin yapisi

Yapay zeka guvenligi kaynag, egitmenlere faaliyetleri sunma sirasini segme esnekligi saglayan i¢ bagimsiz oturumdan olusur. Her
oturum, temel bir kavrami tanitan bir video ve ardindan bir dizi gevrimdigi aktivite ve rehberli tartigsmalar gevresinde olusturulmustur.
Bunlarin her ikisi de aktivitelerin nasil yiritilecegi ve tartismalarin nasil yonetilecedi konusunda rehberlikle desteklenmektedir.

Bu oturumlar, 6grencileri yapay zeka, veri gizliligi, yanls bilgilendirme ve etik yapay zeka kullanimi konularinda elestirel diisiinme
becerileriyle gliglendirmek igin tasarlanirken, oturumlarin igerigini ve sunumunu ihtiyaglariniza gére uyarlama 6zgurligi saglar.

Tartigma Cevrimdisi
noktalari aktiviteler
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Oturumun ana hatlari

Oturum 1: Verileriniz ve yapay zeka

Bu oturumun amaci, 6grencilerin giinlik yagsamlarinda yapay zeka uygulamalarina halihazirda sagladiklar kisisel verileri ve yapay
zeka aragclarinin yayginliginin verilerini koruma bigimlerini nasil degistirebilecegini kesfetmelerine ve bunlar lizerine diisiinmelerine
yardimci olmaktir.

Hedefler

Oturumun sonunda, 6grenciler sunlari yapabilecek:
e Kurallara dayal sistemler ile veri odakl sistemler arasindaki farklar agiklama
e Veri odakh bir sistemde kullanilabilecek verileri paylagma yollarini degerlendirme
e Bir yapay zeka uygulamasinin verilerini nasil kullandigina dair adalet, seffaflik ve hesap verebilirlik beklentileri seti olusturma

Yeterlilikler

Cevrelerindeki diinyada bulunan veri odakli sistemleri tanimlama

Yapay zeka sistemlerine halihazirda sagladiklari veriler tizerine diisiinme

internete yiikledikleri medyanin bir yapay zeka sisteminde nasil kullanilabilecegini diisiinme
Yapay zeka sistemlerini kullanirken gizlilik ve guivenliklerini savunma

Anahtar kelime haznesi

Veri odakli, kural tabanli sistemler, kisisel veriler, medya, biiyiik dil modelleri (LLM'ler), deep fake, dneri sistemleri, liretken yapay zeka,
veri paylasimi, gizlilik, seffaflik
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Video

Bu videoda, bu oturumun ana temalari su sekilde ele alinmaktadir:
e Onceki kural tabanl sistemlere karsilik, veri odakli sistemler kavraminin tanitiimasi
e Veri tabanli sistemler olusturma sirecinin 6rneklerle agiklanmasi
e Bu kavrami genigletmek i¢in 6grencilerin bag kurabilecegdi 6neri algoritmasi érneginin kullaniimasi
e Gengclerden kendilerini ve verilerini koruma yollari hakkinda diiginmelerini isteme

Videodan sonra, asagidaki aktiviteleri istediginiz gibi karistirip eslestirebilirsiniz:

Tartisma

Tartisma noktalari sunlari icerir:

Yapay zeka modelleri kullanan sirketler i¢in verileriniz neden degerlidir?

icerik neri sistemlerinin sizin i¢in ne yapmasini istersiniz? Yeterince iyi bir is gikarmalari icin kendinizle ilgili hangi
verileri vermeye hazirsiniz?

Etkilesime gectiginiz bir yapay zeka/veri odakl sistemlere 6rnek verin. Ona ne tur veriler sagladiniz? Ne tur veriler
saglamaya devam ediyorsunuz?

Yapay zeka modeliyle ¢alisirken veya etkilesim kurarken kisisel verilerle ilgili bireysel ve toplu olarak sorumlulugunuz
nedir?

Kisisel bilgilerinizi ve uygulamayla ekilesimlerinizin ayrintilarini toplayan bir uygulamaya kaydolurken Hikium ve
Kosullari ne siklikla okursunuz (Higbir zaman, Bazen, Her zaman)? Neden?

Cevrimdisi aktiviteler

Veri dedektifi: Ogrenciler, kurgusal bir platformun kigisel verileri nasil kullandigini ve paylastigini arastirarak sosyal
medyada kisisel veri paylagiminin 6lgegini ve etkisini kesfedecek ve veri gizliliginin dnemini daha kolay bir sekilde
anlayabilecektir.

Yapay Zeka is Patronu: Bu oyunda 6grenciler; gizlilik, seffaflik ve sorumlu yapay zeka gelistirme gibi temel kavramlari
kesfederken etik veri uygulamalarina odaklanarak kurgusal bir yatirnmciya yapay zeka uriin fikirleri olusturacak ve
sunacaktir.



Egitmen kilavuzu
Yapay zeka guvenligi

Saglanan kaynaklar

e Video - Yapay zeka ve veri gizliligi
e Cevrimdisi aktiviteler:
o Veri dedektifi:
Aktivite plani
Slaytlar
Ogrenci calisma sayfasi
m  Kurgusal Hiikiim ve Kosullar sayfasi
o Yapay Zeka is Patronu:
m Aktivite plani
m Slaytlar
m  Oyun karti slaytlar
e Tartismalar:
o Onerilen tartisma noktalar
o Dikkat edilecek noktalar
o Onemli cikarimlar
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Oturum 2: Yapay zeka ¢aginda medya okuryazarligi

Bu oturumda katilimcilar, yapay zeka araglarinin yanls bilgiyi nasil yayabilecegini ve yanlis bilgiyle nasil miicadele edebilecegini
kesfedecektir. Bu etkinlik, yapay zeka ¢aginda medya okuryazarliginin dnemini vurgular ve 6grencileri, yapay zeka araglarinin yanhs
bilgilendirmeye yol actigi durumlarda farkh paydaslarin rolii ve sorumluluklar izerine diiginmeye tesvik eder. Bu oturum ayni
zamanda, 6grencilerin internette karsilastiklari bilgileri dogrulamak icin stratejiler gelistirmelerine yardimci olarak bu konuda daha
donanimli olmalarini saglar.

Hedefler

Oturumun sonunda, 6grenciler sunlari yapabilecek:
e Uretken yapay zeka araglarinin iiretebilecegi farkli medya tiirlerini agiklayin
o Uretken yapay zekanin, bilgileri paylasmadan énce kontrol etme ihtiyacini nasil etkileyecegini belirleyin
e Bir sosyal platformda yapay zeka igerigiyle ilgili adalet, hesap verebilirlik ve seffaflik beklentileri seti olusturun

Yeterlilikler

e Cevrimici ortamda gordiikleri farkli medya tirlerini ayirt etme ve bunlarin bir yapay zeka araci kullanilarak tretilmis olma
olasiligini disinme
Cevrimigi bilgi icin kullandiklari kaynaklari elestirel bir sekilde dederlendirme
Yanlis bilgilerin arastiriimasi ve raporlanmasina yonelik stratejiler belirleme
Platformlardan tarafsizlik, hesap verebilirlik ve seffaflik agisindan beklentilerinin olmasi

Anahtar kelime haznesi

Uretken yapay zeka, yanlis bilgi, dezenformasyon, gerceklik kontroli, istem, yanlilik, deep fake
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Video

Bu videoda, bu oturumun ana temalari su sekilde ele alinmaktadir:
e Uretken yapay zeka uygulamalarinin medya olusturmak icin bir komutu nasil kullandigini agiklama
e Uretken yapay zekay, diger tiim yazilimlar gibi bir girdi gerektiren ve bir ¢ikti saglayan bir yazilim tiirii olarak tanimlama (yapay
zeka modelleri diigslinmez ve kendi giidiileri yoktur)
Yanlh@in Gretken yapay zeka sistemlerini nasil etkileyebilecegini kesfetme
Yanlis bilginin yapay zekaya 6zgu yeni bir sorun olmadidini ve medya okuryazarlidinin hala gecerli oldugunu acgiklama
Yapay zekanin yanls bilgiyle miicadeleye nasil yardimci oldugunu vurgulayarak tartismayi dengeleme

Videodan sonra, asagidaki aktiviteleri istediginiz gibi karistirip eslestirebilirsiniz:

Tartigma

Tartisma noktalari sunlari igerir:
e Yanls bilgiyi kim Uretir ve neden birileri sizin fikrinizi etkilemek isteyebilir?
e Cesitli medya tirlerindeki bilgilerin dogrulugunu kontrol etmekten kim sorumludur?
e Bir makalenin taslagini hazirlamasina yardimci olmasi igin bir yapay zeka araci kullanmak isteyen birine ne gibi
tavsiyelerde bulunursunuz?
e Bir poster olusturmak i¢in yapay zeka araci kullanmak isteyen birine ne dnerirsiniz?

Cevrimdisi aktiviteler

e Eylem plani: Ogrenciler, yapay zekanin etkilesimlerini ve gevrimici ortamda karsilastiklari bilgi tiiketimini nasil
etkiledigini dislinecek ve kurgusal bilgi pargalarini paylagsmak, iki kez kontrol etmek veya yoksaymak isteyip
istemediklerine karar verecektir.

e Giivenilir kaynaklar: Ogrenciler, internette nasil bilgi aradiklarini inceleyecek, kaynaklarini belirleyecek ve liretken yapay
zekanin bu kaynaklar tarafindan kullanilma olasiligini degerlendirecektir.
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Saglanan kaynaklar

e Video: Yapay zeka caginda medya okuryazarlidi

e Cevrimdisi aktiviteler:
o Eylem plant:
m Aktivite rehberi
m Slaytlar
o Glvenilir kaynaklar
m Aktivite rehberi
m Slaytlar
e Tartismalar:
o Onerilen tartigma noktalar
o Dikkat edilecek noktalar
o Onemli gikarimlar

12
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Oturum 3: Yapay zeka araglarini sorumlu bir sekilde kullanma

Bu oturumda gencler, tretken yapay zeka araclarini kullanirken sorumluluklari ve yapay zeka araclarinin gelistiricilerinden beklentileri
lzerine diistinecek ve tarafsizlik, hesap verebilirlik ve seffafligin 6nemine odaklanacaktir.

Hedefler

Oturumun sonunda, 6grenciler sunlari yapabilecek:
e Gorevleri tamamlamalarina yardimci olmasi igin kullanmak isteyebilecekleri yapay zeka araglarini segme
e Yapay zeka araglarini kullanirken sahip olduklari sorumluluklarin listesini yapma
e Onlara sunulan yapay zeka araglariyla ilgili tarafsizlik, hesap verebilirlik ve seffaflik beklentileri seti olusturma

Yeterlilikler

Yapay zekayi elestirel disinmenin yerine gegecek bir arag olarak degil, kendilerine yardimci olacak bir arag olarak kullanin
Yapay zeka araglarini kullanirken sahip olduklari sorumluluklari tartigin

Yapay zekayi yazilim olarak degil, diistinen ve hisseden bir varlik olarak géormenin risklerini agiklayin

Genglerin, kullandiklari bir araci piyasaya siiren bir gelistiriciden beklentilerini listeleyin

Anahtar kelime haznesi

Antropomorfizasyon, yapay zeka uygulamasi, sorumluluk, e-giivenlik

Video

Bu videoda, bu oturumun ana temalari su sekilde ele alinmaktadir:
e Yapay zekanin pazarlama ve medyada siklikla antropomorfize edildigini agiklama.
Yapay zekayi insanlarin kullanabilecegi ve sorumlu bir sekilde kullanabilecegi bir ara¢ olarak tanimlama.
Cevrimigi itibar yonetiminin 6nemini kesfetme.
icinde yetistikleri diinyanin yapay zeka araclari tarafindan nasil sekillendirilecegi iizerine diisiinme.
Bir yapay zeka uygulamasindaki her paydasin sorumluluklarinin oldugunu agiklama. Onlar da dahil.

Videodan sonra, asagidaki aktiviteleri istediginiz gibi karistinip eslestirebilirsiniz:
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Tartigma

Tartisma noktalari sunlari igerir:

Yapay zeka tarafindan Uretilen icerikte kendi goriintlistinii géren biri nasil hisseder? Bu nasil olmus olabilir?
Bir kisi kendisinin bazi 6zellikleri degistirilmis bir resmini gérse ne hisseder?

Yapay zeka araglar saglayan kuruluslar hangi koruma dnlemlerini almalidir?

Makale olusturmak icin yapay zeka araci kullanmak isteyen birine ne dnerirsiniz? Neden?

Cevrimdisi aktiviteler

CheckAl meydan okumasi: Bu kacgis odasi tarzi aktivitede 6grenciler, takimlar halinde seffaflik, hesap verebilirlik ve
tarafsizlik temal meydan okumalari tamamlayarak kurgusal yapay zeka seffaflik sirketi "CheckAl" ¢alisani olmak igin
yarisir.

Yapay Zeka prensipleri: Bu poster olugsturma oturumunda 6grenciler, yapay zeka kilavuzlarini inceleyecek ve kendi
yapay zeka prensiplerini olusturarak yapay zeka araclarini kullanmakla ilgili sorumluluklarini ve etik kurallarini
belirleyecek, ardindan sorumlu yapay zeka kullaniminin 6nemi lizerine grup tartismasi yapacaktir.
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Saglanan kaynaklar:

e Yapay zeka araglarini sorumlu bir sekilde kullanma - Video
e Cevrimdisi aktiviteler:
o CheckAl meydan okumasi
m  Aktivite rehberi
m Slaytlar
m EJitmen aktivite sayfasi
m Ogrenci calisma sayfasi
o Yapay zeka prensiplerim
m Aktivite rehberi
m Slaytlar
m Ogrenci calisma sayfasi
e Tartismalar:
o Onerilen tartisma noktalar
o Dikkat edilecek noktalar
o Onemli cikarimlar
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Tartisma rehberligi

Sinifinizda tartismalari diizenlemenin ve yonetmenin gesitli yollari vardir. Bunlardan bazilar:

Miunazara

Geleneksel

iki karsit grup bir konuyu sinifa sirayla sunar ve diger tarafin gérislerini ¢iiriiten argiimanlar ortaya koyar.

"Benim bakis agimdan bak" tartigmasi

Ogrencilerden belirli bir soru veya konuyla ilgili olarak su listeden bir tutum secmelerini isteyin: katiliyorum, kismen katiliyorum,
kismen katilmiyorum veya katilmiyorum. Onlardan tutumlarina gore sinifin farkli alanlarina gegmelerini isteyin. Birkagindan agiklama
yapmalarini isteyin. Ardindan bakis agisi degisen 6grencilerden yer degistirmelerini isteyin.

Sicak hava balonu tartigmasi

ikiden fazla bileseni olan bir konu secin. Gruplardan bilesenlerini desteklemek igin aragtirma yapmalarini ve kanit sunmalarini isteyin.
Her turun sonunda oylama yaparak gruplardan birini eleyin.

Avantajlar ve dezavantajlan

Minazara tarzi tartismalarin birgok ortak avantaji ve dezavantaji vardir:
Artilar: Ayrintili diisinmeyi ve kanita dayali tartismayi tesvik eder; retorik ve mantiksal beceriler 6gretebilir.

Eksiler: Hem 6grencilerin hem de egitmenin yiiksek diizeyde hazirlik yapmasini gerektirir ve 6grencilerin konudan sapmamasi igin
¢ok fazla egitmen rehberligi gerekebilir.
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Grup tartismasi

Grup diyaloglari

Odanin gesitli yerlerine soru istasyonlar yerlestirin. Kiigiik 6grenci gruplarindan her bir istasyona giderek soruyu tartismalarini isteyin.
Dustincelerini yapiskan not kagitlarina veya soru kagidinin arkasina yazip bir sonrakine gegerler. Sonunda her grup her soruya bakmis
olur.

Artilar: Bu tartigsma yontemi tim sinifi kapsayan bir yapi saglar.

Eksiler: Gruplarn kendi yanitlarini diisiinmelerini ve 6nceki yanitlar gok fazla temel almamalarini saglamak igin dikkatli bir yonetim
gerektirir.

Yapboz aktiviteleri

Her grubun bir konuyu tartismasini ve ardindan disiincelerini agiklamak i¢in baska bir grupla eslesmesini saglayin. Bunun gibi
yapboz aktiviteleri, akranlarla 6grenimi tegvik etmenin iyi bir yoludur.

Artilar: Bu yontem dinamik bir 6grenme ortami yaratir ve bir konunun ayrintili bir sekilde incelenmesine olanak tanir.

Eksiler: Orijinal gruplarin birlikte ne kadar iyi ¢alistigi, ikinci bélimin ne kadar iyi isledigi Gzerinde 6nemli diizeyde etkiye sahip
olacaktir. ilk kesif aktivitesinin yonetilmesi de 6nemlidir.

Gayriresmi ig birligi gorevleri

Her gruptan bir haber makalesini veya bir yapay zeka araciyla ilgili baska bir kanit pargasini, sinifa agiklamak amaciyla incelemesini
isteyin. Grup iginde roller belirleyin: agiklayici, sorgulayici ve yazici.

Artilar: Tim 6grencilere onemli roller verilir ve kapsandiklari hissettirilir. Ayrica farkh kisilikler miikemmellesmeye tesvik edilir.

Eksiler: Rollerin acgikga tanimlanmasi ve agiklanmasi gerekir. Takimin her bir Gyesinin etkinligi bu tartismanin basarisi igin hayati
oneme sahiptir.
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Diisiiniin, eslestirin, paylagin

Sinifa bir soru yéneltin ve her 6grenciden bu soruya iliskin goriis ve diigiinceleri hakkinda diisiinmesini isteyin. Ogrencilerden
eslesmelerini ve bir araya getirdikleri fikirleri sinifla paylasmadan 6nce tartismalarini isteyin.

Artilar: By, en i¢ce donuk dgrencilerin bile katilmasina olanak tanir.

Eksiler: Sorunun derinliginin goris ¢esitliligine izin vermesi gerekir. Tim gruplar ayni diistincelere sahip olursa bu format
duraganlagmaya yol agabilir.

Ogrencilerinize ve birbirleriyle nasil etkilesim kurduklarina bagli olarak tartismayi en iyi sekilde organize etme ve yiiriitme esnekliginiz
vardir. Tartigma sorularinin amaci, 6grencileri teknolojinin elestirel tiiketicileri ve sorumlu igerik Ureticileri olarak rollerinin yani sira
bireysel ve kolektif sorumluluklari tizerine diisiinmeye tesvik ederek yapay zeka givenligi konusunda anlamli tartisma ve miinazaralar
baslatmaktir. Liitfen bu tartigmalarda 6grencilerin kisisel bilgilerini paylasabilecegini ve bunun da koruma endisesi yaratabilecegini
unutmayin. Egitim ortaminizda bilgilerin bu sekilde agiklanmasina nasil midahale edeceginizi ve gerektiginde kime bildirimde
bulunacaginizi bildiginizden emin olun.
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Arka plan okumasi

Bir egitmen olarak yapay zeka giivenligi, sorumluluk ve gizlilik konularini daha iyi anlamaniz gerekiyorsa asagidaki arka plan
kaynaklarini yararli bulabilirsiniz:

Raspberry Pi Foundation (2024). Teach Teens Computing: Understanding Al for Educators. Gevrimigi ders. Adres:
https://www.edx.org/learn/education-teacher-training/raspberry-pi-foundation-teach-teens-computing-understanding-ai-for-te
achers?utm_source=rpf-website-ai-page&utm_medium=partner-marketing&utm_campaign=raspberrypifoundation

Raspberry Pi Foundation (2023). Hello World: Issue 22 — Teaching and Al. Adres:

| )/ | ) hello-world/i v

UNESCO (2023). Guidance for generative Al in education and research. Adres:
https://www.unesco.org/en/articles/quidance-generative-ai-education-and-research

WorId Education Forum (2024). 7 principles on respons:ble Al use in educatlon Adres

Raspberry P| Computlng Education Research Centre (2024). Using generative Al in the classroom: A guide for computing
teachers. Adres: https://computingeducationresearch.org/wp-content/uploads/2024/07/AICT-Guidance.pdf
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Egitmen kilavuzu
Yapay zeka guvenligi

Pedagoji

Kavramlarla liderlik edin

Videolar araciligiyla tek bir anahtar yapay zeka kavrami sunarak konu alanini kesfetme siirecinde 6grencileri destekleyin. Bu konsept,
ogrencilerin asagidaki aktivitelere saglam bir kavramsal bilgiye dayali olarak esit bir zeminde yaklagsmalarini saglar.

Birlikte ¢aligin

Ozellikle yapilandiriimig grup gdrevleri olmak tizere is birligini tesvik edin. Birlikte calismak, sinif ici diyalogu, kavramlarin ifade
edilmesini ve ortak anlayisin gelistiriimesini tesvik eder.

Paketi agin, gevrimdisi olun, tekrar paketleyin

Yeni kavramlari 6nce karmasik terimleri ve fikirleri agarak, bu fikirleri cevrimdisi ve tanidik baglamlarda kesfederek ve ardindan bu
yeni anlayisi orijinal kavrama yeniden paketleyerek 6gretin. "Semantik dalgalar" (the-cc.io/qr06) adi verilen bu yaklasim, 6grencilerin
karmasik kavramlar hakkinda guivenli bir anlayis gelistirmelerine yardimci olabilir.

Yanlig anlamalara izin vermeyin

Yanlis anlasilan kavramlar ortaya ¢ikarmak igin bigcimlendirici sorgulamayi kullanin ve dersleri, boyle durumlara miidahale edecek
sekilde uyarlayin.

Somut orneklerle agiklayin

Gergek diinyadan, baglamsal érneklerle ve diger miifredat konulariyla karsilikli bagimliliklara odaklanarak soyut kavramlara hayat
verin. Bunun igin gevrimdisi aktiviteler, analojiler 6nerme, kavramlar etrafinda hikaye anlatma ve koruma kaygilarinin bilincinde olarak
0zenle hazirlanmis gergek diinya érnekleri kullanabilirsiniz.
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Koruma

Bu “yapay zeka giivenligi” oturumlarinda tartigilan konular karmasik, hassas veya 6grencilerin kendileriyle ilgili bilgiler paylagsmasina
yol acabilecek nitelikte olabileceginden, PSHE Dernegi (https:/pshe-association.org.uk/) tarafindan saglanan rehberlik ve 6neriler
hakkinda bilgi sahibi olmaniz faydal olabilir. Dernegin karmasik sorunlari yonetme ve giivenli bir 5grenme ortami saglama
konusundaki kaynaklari bu belgede
(https:/pshe-association.org.uk/rehberlik/ks1-5/handling-complex-issues-safely-in-the-classroom) bulunabilir ve asagida

Ozetlenmistir.

Giivenli bir ogrenme ortami olusturma

Glvenli 6grenme ortami, kisilerin duygularini 6zgiirce paylasabilecekleri, deder ve tutumlarini kesfedebilecekleri, goriislerini ifade
edebilecekleri ve olumsuz geri bildirimlerden etkilenmeden baskalarinin gorislerini dikkate alabilecekleri bir ortami tesvik eder. Bu,
daha agik tartismalari tesvik etmekle kalmayip, ayni zamanda egitmenlerin beklenmedik bilgi paylasimi veya yorumlar konusunda
endiselenmemelerini ve 6grencilerin kendilerini baski altinda, lizglin veya travmaya ugramis hissetmemelerini saglar.

PSHE Dernegi, bu oturumlari yoneten ve destekleyenler icin iyi uygulamalar olarak asagidakileri onermektedir:

Ogrencilerle birlikte calisarak tartisma sirasinda birbirlerine karsi nasil davranacaklarina dair temel kurallar belirleyin

Ogrencilere, sorunlari kiiciik gruplar halinde tartismalari ve goriislerini tim sinifla paylagsmalari icin firsatlar sagdlayin

Ogrencilerin anonim sorularini veya endiselerini iletebilecekleri kutular hazirlayin

Ogrencilerin kendi fikirlerini netlestirmelerine yardimci olmak igin dengeli bilgilere ve farkli gériislere erisim saglayin (bunu

yaparken irkcilik, homofobi, bifobi, transfobi, ayrimcilik ve zorbalik gibi davranislarin higbir sekilde kabul edilemez oldugunu

agikga belirtin)

e Etkili bir konumda oldugunuzu ve kurulusun degerleri, politikalari ve yasalar ¢ergcevesinde ¢alismaniz gerektigini goz oniinde
bulundurarak gorislerinizi ifade etme konusunda dikkatli olun

e Bazi 6grenciler bazi konularda dogrudan deneyime sahip olabileceginden, bireylerin ihtiyag ve deneyimlerine karsi duyarli olun
Her zaman kurulugun koruma ve gizlilik politikalar dahilinde galisin (ve kurulusun gizli bilgilerin agiklanmasi ve endiselerin
dersler disinda daha uygun bir ortamda takip edilmesine iligkin politikalarini 6grencilerin anladigindan emin olun)

e Yapay zeka givenligini, 6grenci refahini desteklemeye yonelik okul yaklasiminin biittindyle iliskilendirin
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e Ogrencilerin hem okul icinde hem de disinda giivenilir destek kaynaklar hakkinda bilgi sahibi olmalarini saglayin

Raspberry Pi Foundation ayrica, 6grencilerle yapay zeka givenligi hakkinda tartigmalar yapmak igin glivenli bir 6grenme ortaminin
olusturulmasinda bu prensiplere uyulmasini 6nerir.

Temel kurallarin uygulanmasi

Temel kurallar, kasitl olsun ya da olmasin, diger 6grencilere karsi yapilan uygunsuz ve kasitsiz agiklamalarin ve olumsuz nitelikteki
yorumlarin en aza indirilmesine yardimci olur. Ayrica, 6grencilerin glcli gorislerini ortaya gikarabilecek tartismalan etkili bir sekilde
yonetmek i¢in son derece onemlidirler. Etkili olabilmeleri i¢in, 6grencilerin ve 6gretmenlerin birlikte temel kurallar gelistirmeleri ve
daha sonra bunlari tartigsma ve grup aktivitelerinde test ederek gerektiginde degistirmeleri gerekir.

PSHE Dernegi, bu oturumlar yonetenler i¢in temel kurallarin olusturulmasina yonelik iyi uygulamalar olarak asagidakileri
onermektedir:

e Acik olmak: Acgik ve dirist oluruz, ancak kendimizin veya baskalarinin kigisel veya 6zel hayatlarini dogrudan tartismayiz.
Ornekleri tartisiriz, ancak kimseyi tanimlayabilecek isimler veya aciklamalar kullanmayiz.

e Konusmalari sinifin digina tagimamak: Sorunlar giivenli bir sekilde tartisabiliriz ve egitmenimizin risk altinda oldugumuzdan
endise etmedigi sirece sinifta soylenenleri tekrar etmeyecegini, risk altinda olmamiz durumunda ise kurulusun koruma
politikasini izleyecegini biliriz.

e Yargilayici olmayan yaklagim: Bagka bir kiginin bakis acisina katilmamak bizim icin sorun degildir ve kimseyi yargilamayiz,
asag@ilamayiz ve kimseyle alay etmeyiz. "Kisilere degil, fikirlere karsi ¢ikariz".

e Gegme hakki: Katilim 6nemlidir. Ancak, bir soruyu yanitlamayi veya bir aktiviteye katilmayi pas gegme vazge¢gme hakkimiz
vardir ve kimseyi zorlamayiz.

e Varsayim yapmamak: insanlarin degerleri, tutumlari, davraniglari, kimlikleri, yagam deneyimleri veya duygulari hakkinda
varsayimlarda bulunmayiz. Karsimizdaki kisinin bakis agisini saygiyla dinleyecek ve kendimiz de dinlenmeyi bekleyecegiz.

e Uygun bir dil kullanmak: Kirici olabilecegi igin argo terimler yerine dogru terimler kullanacagiz. Dogru terimin ne oldugundan
emin degilsek egitmenimize soracagiz.

e Soru sormak: Soru sormaya tesvik ediliriz ve egitmenimiz sorularimiza deger verir. Ancak, kisisel sorular ya da bir kisiyi kasitl
olarak utandirmaya yonelik herhangi bir sey sormayiz.
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e Yardim ve oneri isteme: Daha fazla yardima veya oneriye ihtiyacimiz olursa, hem bagh oldugumuz kurulusta hem de toplumda

bunu nasil ve nerede isteyecegimizi biliriz. Yardima ihtiya¢ duydugunu diistindiigiimiiz arkadaslarimizi yardim almaya tesvik
ederiz.

Raspberry Pi Foundation, egitmenlerin 6grencilerle yapay zeka gtivenligini tartismak i¢in temel kurallari uygularken yukaridaki
yaklasimlari benimsemelerini 6nerir. Buna ek olarak, hem resmi hem de gayriresmi egitim ortaminda ders veren oturum liderleri,
temel kurallarin belirlenmesinde kendi kuruluslarinin belirledigi ilkelere uymalidir.

Baslangi¢ noktalari bulma

Kiglk ¢ocuklarin bile yapay zeka giivenliginin birgok yonuyle ilgili bazi mevcut bilgi, beceri, anlayis, inang ve kavram yanilgilari
olacaktir. Ebeveyn, aile, akran, okul, medya ve toplumun farkli konulardaki gorislerine maruz kalmis ve konuyla ilgili bir dizi tutum ve
degerin farkinda olacaklardir. Ogrencilerin baslangi¢ noktalarini 6grenmek; konuyla ilgili 6grenmenin uygun bir sekilde sunulmasini
saglamak, o6zellikle de grup arasinda var olan yanlis anlamalar gidermek i¢in olduk¢a 6nemlidir.

PSHE Dernegi, bunlarin asagidaki gibi aktiviteler kullanilarak kesfedilebilecegini 6ne sirer:

e Bireysel, kiiglik gruplar halinde veya tiim sinif olarak zihin haritalama

e '"Graffiti" sayfalan

e "Cizveyaz"

e Beyin firtinasi igin tetikleyici olarak fotograf veya resimlerin kullaniimasi

e Her 6grencinin sirayla bir konu hakkinda bildigi bir sey ile katki sagladigi bir "tur"
e Sinavlar

e Tutum sureklilikleri

e Belirli bir durumu yonetmek igin mevcut stratejileri gosteren hikaye tablolari

Raspberry Pl Foundation, bu oturumlar i¢in baslangi¢ noktasi olarak kullanilabilecek bir dizi animasyon, aktivite ve tartisma noktasi
saglamistir.
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Mesafe uygulama tekniklerinin kullaniimasi

Hikayeler, senaryolar, TV programlarindan klipler veya vaka g¢alismalar gibi mesafe uygulama tekniklerinin kullanilmasi, tartismalari
kisisellikten kurtarirken tartismayi tesvik eden kurgusal karakterler ve hikayeler saglayabilir. Bu, 6grencilerin ders igeridiyle daha
objektif bir sekilde ilgilenmelerini saglar.

PSHE Dernegi, mesafeli tartismayi desteklemek i¢in asagidaki sorularin veya benzerlerinin kullaniimasini onerir:

Onlara ne oluyor?

Bu neden kaynaklaniyor olabilir?

Nasil hissediyorlar? Ne diigtintyorlar?

Baskalari onlar hakkinda ne diistiniiyor?

Onlara kim yardim edebilir?

Yardim isteselerdi onlara ne yapmalarini sdylerdiniz?

Onlan farkli davranmaya ikna etmek igin ne soyleyebilir veya yapabilirsiniz?

Raspberry Pi Foundation, 6grencilerin tartismalarini tesvik etmek igin mesafe uygulama teknigi olarak animasyonlari ve gevrimdigi
aktiviteleri kullanir.

Zor sorularla basa ¢ikma

Ogrencileri soru sormaya tesvik etmek dnemlidir, ancak bu, egitmenlerin sorulan sorulari yonetmek igin kendilerine giivenmelerini
gerektirir. Asagidaki yonergeler yapay zeka guvenligi egitiminin bu yoninu yonetmenize yardimci olacaktir:

e Ogrencilerin istedikleri zaman anonim olarak soru sorabilmeleri icin tiim derslerin dncesinde, sirasinda ve sonrasinda “Soru
sepeti” veya anonim soru kutusu kullanin. Bir soruyla ilgili endiseleriniz varsa sorusu yanitlanmamis katilimcilardan gelip
sizinle 6zel olarak goriismelerini isteyin.

e Bir soruya yanit verirken grubun geri kalanina verdiginiz mesajin bilincinde olun. Bir sorunun sizi utandirmak veya zor durumda
birakmak igin soruldugundan emin olabilirsiniz, ancak gegistirici bir yanit, diger kisileri gergcek sorular sormaktan caydirabilir.

PSHE Dernedi, zor bir soruyla karsilastiginizda asagidakileri yapmanizi dnerir:
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Soru igin tesekkir edin ve ne sorduklarini ve yanitin ne oldugunu disinduklerini anladiginizdan emin olun.

Mimkin oldugunda gergeklere dayali, yasa uygun bir yanit verin.

Gerekirse zaman kazanin: Yaniti bilmediginizi veya en iyi nasil yanit vereceginizden emin olmadiginizi ve daha fazla bilgi
edinip daha sonra yanit vereceginizi aciklayin. "Bu gercekten ilgi gekici bir soru ve iyi bir yaniti hak ediyor. Bunun hakkinda (bir
dakika) diisinmeme izin verin / (ve sorunuzu daha sonra yanitlayacagim)" tiiriinde bir yanitla hazirlikl olun. Daha kidemli
meslektaslariniza danismayi degerlendirin. Okul politikasi nedir? Potansiyel bir giivenlik sorunu var midir?

Raspberry Pi Foundation, egitmenlerin zor sorulari yanitlarken daha 6nce bahsedilen yaklasimlari benimsemelerini onerir.

Destek isteme

Buna ek olarak, egitim ortamindaki bir kurulusun Uyesi veya personeliyseniz bir ifsanin meydana gelmesi durumunda kurulusunuzun
koruma politikalari ve prosediirlerini ve bu durumu kurulugun Koruma Sorumlusu veya Koruma Koordinatoriine nasil bildireceginizi
yeniden gozden gegirmek isteyebilirsiniz.
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Lutfen bize geri bildirimde bulunun!

Experience Al kaynaklarindan nasil yararlandiginizi ve bu dersler hakkindaki gorislerinizi duymak isteriz.
Kaynaklardan yararlandiktan sonra asagidakileri gergeklestirmek igin birka¢ dakikaninizi ayirin:

e Geri bildiriminizi kullanici anketimizde paylasin: rpf.io/exai-2mf
e Eegitmenseniz 6grencilerinizden kisa bir anket doldurmalarini isteyin: rpf.io/exai-st

Geri bildirimleriniz, yapay zeka kaynaklarimizi herkes igin erigilebilir hale getirmemizi destekliyor, diistincelerinizi paylagmak igin
zaman ayirdiginiz i¢in cok tesekkiir ederiz.
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Raspberry Pi Foundation

Raspberry Pi Foundation, genglerin bilgisayar ve dijital teknolojilerin glictiyle tim potansiyellerini gergeklestirmelerini saglama
misyonuna sahip, Birlesik Krallik merkezli bir yardim kurulusudur.

Vizyonumuz, her gencin asagidakileri gelistirmesini saglamaktir:
e Bilgisayarlari ve dijital teknolojileri ig, toplum ve kisisel yagamlarinda etkili bir sekilde kullanma, sorunlari gozme ve kendilerini
yaratici bir sekilde ifade etme konusunda bilgi, beceri ve gliven
o Dijital teknolojileri ve uygulamalarini elestirel bir sekilde degerlendirebilmek ve teknolojiyi iyilik i¢in tasarlayip kullanabilmek
icin toplumsal ve etik konular hakkinda yeterli diizeyde anlayis
e Teknolojik degisime guivenle katilmalarini ve yeni ve gelismekte olan teknolojiler hakkinda 6grenmeye devam etmelerini
sa@layacak bir anlayis

Uzun vadeli hedeflerimiz sunlardir:

e Egitim: Ogretmenler icin miimkiin olan en iyi miifredati, kaynaklari ve egitimi saglayarak her okulun dgrencilerine bilgisayar ve
dijital teknolojilerle nasil yeni seyler Uretebileceklerini 6gretmelerini saglamak

e Yaygin egitim: Cevrimigi kaynaklar ve uygulamalar, kultipler, yarismalar ve genglik kuruluslarnyla ortakliklar aracihgiyla
milyonlarca gencin bilgisayar hakkinda bilgi edinmesini ve okul disinda dijital teknolojilerle nasil yeni seyler iiretebileceklerini
ogrenmesini saglamak

e Arastirma: Genglerin bilisim hakkinda nasil bilgi edindikleri ve dijital teknolojilerle nasil yeni seyler Urettikleri konusundaki
anlayisimizi derinlestirmek ve bu bilgiyi ¢alismalarimizin etkisini artirmak ve bilgi islem egitimi alanini ilerletmek igin
kullanmak

Bilgisayar icerigi ve pedagojisi konusundaki bilgi birikiminizi genisletecek ¢evrimici kurslar dahil olmak izere 6gretmenlere yonelik
daha fazla licretsiz destek igin raspberrypi.org/teach adresini ziyaret edin.

27


http://raspberrypi.org/teach

	Eğitmen kılavuzu 
	İçindekiler 
	Giriş 
	Müfredat tasarımı 
	Yaklaşım 
	Temel ilkeler 
	Kapsayıcı ve azimli 
	Araştırmaya dayalı 
	Öğretmenler için zamandan tasarruf 


	 
	Kaynakların yapısı 
	Oturumun ana hatları  
	Oturum 1: Verileriniz ve yapay zeka 
	Hedefler 
	Yeterlilikler 
	Anahtar kelime haznesi 
	 
	Video 
	Tartışma 
	Çevrimdışı aktiviteler 
	 
	Sağlanan kaynaklar 
	 

	Oturum 2: Yapay zeka çağında medya okuryazarlığı 
	Hedefler 
	Yeterlilikler 
	Anahtar kelime haznesi 
	 
	Video 
	Tartışma 
	Çevrimdışı aktiviteler 
	 
	Sağlanan kaynaklar 
	 

	Oturum 3: Yapay zeka araçlarını sorumlu bir şekilde kullanma 
	Hedefler 
	Yeterlilikler 
	Anahtar kelime haznesi 
	Video 
	Tartışma 
	Çevrimdışı aktiviteler 
	Sağlanan kaynaklar:  


	 
	​ 
	Tartışma rehberliği 
	Münazara 
	Geleneksel 
	"Benim bakış açımdan bak" tartışması 
	Sıcak hava balonu tartışması 
	Avantajları ve dezavantajları 

	Grup tartışması 
	Grup diyalogları 
	Yapboz aktiviteleri 
	Gayriresmi iş birliği görevleri 
	Düşünün, eşleştirin, paylaşın 

	 
	Arka plan okuması 

	 
	Pedagoji 
	Kavramlarla liderlik edin 
	Birlikte çalışın 
	Paketi açın, çevrimdışı olun, tekrar paketleyin 
	Yanlış anlamalara izin vermeyin 
	Somut örneklerle açıklayın 

	 
	Koruma 
	Güvenli bir öğrenme ortamı oluşturma 
	Temel kuralların uygulanması 
	Başlangıç noktaları bulma 
	Mesafe uygulama tekniklerinin kullanılması 
	Zor sorularla başa çıkma  
	Destek isteme  

	 
	Lütfen bize geri bildirimde bulunun! 
	 
	Raspberry Pi Foundation 

